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INLEIDING
TEDxDelft is een jaarlijks evenement, gestart in 2011, waar sprekers hun ideeën kunnen voorleggen en uiten door middel van een presentatie. Ieder jaar komen 
er sprekers vanuit de hele wereld om hier hun inspiratie, belevingen en bevindingen te delen met de wereld. Het thema voor dit jaar luidt “Let’s Make”. 
De opdracht van deze editie TEDxDelft is het ontwerpen van een complete visuele huisstijl met daarin;
Een inspirerende poster met de aankondiging van het TEDxDelft evenement, de plaats en het tijdstip;
Het bedenken van activiteiten om de pauzes op te vullen. 

Dit ontwerpboek geeft mijn zoektocht naar de visuele uitingen voor dit evenement weer. Tevens bevat dit boek een voorbeeld van de uiteindelijke visuele huisstijl 
en activiteiten voor de bezoekers tijdens het evenement.
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4 CONCEPTEN

De mindmap betreffende de concepten, inclusief achterliggende gedachten en de te koppelen activiteiten staat hierboven afgebeeld. In het groen zijn de 
concepten aangeduid, welke ik heb geselecteerd voor verdere uitwerking.



5DNA
Een van mijn eerste ideeën voor dit TEDxDelft event was het woord “DNA”, een 
actueel onderwerp wat erg in de belangstelling staant. DNA, de bouwsteen van 
het leven, als rode lijn voor de huisstijl van “Let’s build”.

Voor dit event ben ik gaan zoeken naar activiteiten die gekoppeld kunnen 
worden aan dit thema, vervolgens ben ik op zoek gegaan naar een 
visuele huisstijl. 

Ik heb gekozen om te experimenteren met de volgende materialen/technieken:
Plakband
Lego
Vector graphic

De resultaten van deze experimenten staan de volgende pagina’s weergegeven.
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originele afbeelding vrijgezette afbeelding groen, turqois en blauw oranje, rood en magenta

groen en geel koel warm negatief
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10 ACTIVITEITEN
Voor dit thema ben ik op zoek gegaan naar activiteiten die kunnen helpen met het maken van nieuwe contacten. Aan dit evenement zullen zowel studenten als 
mensen uit het bedrijfsleven deelnemen. 
De activiteiten dienen sociale interactie en het leggen van contacten te faciliteren. Onderliggend thema van de activiteiten is uiteraard “DNA, de bouwsteen van 
het leven”.
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20 GEKOZEN VISUELE STIJL
Ik heb gekozen voor deze poster omdat het blauw en rood contrastreert en de 
grote vormen opvallen. De ruimte is goed benut volgens testpersonen. 
Het logo in de hoek maakt meteen duidelijk dat dit is voor TEDxDelft en Lego 
betekend bouwen, wat een belangrijk onderdeel is van dit event. 
De datum en locatie zijn verticaal waardoor mensen die de poster zien het 
proberen te lezen. Dit is helder gedaan zodat dit makkelijk is.



21Deze poster viel ook op bij de mensen die ik mijn serie heb laten zien, omdat 
deze heel zacht is, maar goed uitbeeld wat het concept is.
Het rood van “Let’s MAKE” valt niet alleen op omdat deze tekst groot is, 
maar ook omdat deze in contrast staat met de rest van de poster.
Het logo heb ik groot gelaten met de reden dat dit opvalt.

De reden dat ik niet voor deze heb gekozen is omdat deze minder diepte 
heeft vergeleken met de andere poster. De DNA-streng is beter zichtbaar 
maar het achterliggend concept, de bouwstenen van het leven, valt weg.
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ART MATERIAL DESGIN ART NOUVEAU STEAMPUNK

RETRO SCI-FI

OVERIGE CONCEPTEN

Dit zijn de concepten die uiteindelijk niet zijn gekozen. De concepten waren niet goed uit te werken in een visuele 
stijl en/of in bijbehorende activiteiten. Material Design bijvoorbeeld is een styleguide, een richtlijn voor een visuele 
identiteit, ik vond het echter erg lastig om binnen dit thema activiteiten te bedenken.



24 CLEAR
Het tweede idee dat ik had was “clear”. Het achterliggend idee is dat bezoekers 
op een spelende wijze bewust worden van ruis. 

Dit thema heb ik niet uitgewerkt omdat ik dit concept niet sterk genoeg vond en 
omdat de activiteiten teveel op elkaar leken.
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